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Camada de aplicacéo

7 Aplicacao Aplicacao Aplicacao
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3 Rede Internet Rede
Enlace Enlace
2 (link) Enlace (1link)
1 Fisica Fisica
Modelo 0SI Modelo TCP/IP Nosso modelo
hibrido
Figura: Os modelos de camadas que estudamos.
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Camada de aplicacéo

» E a razdo de ser das redes de computadores;
» Existem diversas aplicacdes;
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Aplicacdes de texto: e-mail, acesso remoto,
noticias, transferéncia de arquivos, ...

World Wide Web: paginas, pesquisa, comércio, ...
Videoconferéncia: Skype, Meet, Teams, ...
YouTube, Netflix, Spotify, ...

Redes sociais;

Jogos;

Mapas e rotas, pagamentos, mensagens, ...

» Vamos estudar algumas poucas aplica¢des.
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Camada de aplicacéo
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Camada de aplicacéo

» Escrever programas que executam em sistemas
(hosts) diferentes e se comunicam pela rede;

» Independente de linguagem de programacao;

» N3o precisamos escrever software para os
dispositivos do meio da rede;
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Arquiteturas de aplicacdo

» Cliente-servidor:

>

>
4
4

Servidor possui o contetido ou vai mediar as trocas
de informacdes;

Clientes n3o se comunicam diretamente!:

Servidor possui um endereco IP fixo e conhecido;
Podemos combinar servidores para atender a
demanda;

Exemplos: Web, telnet, e-mail, FTP.
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Arquiteturas de aplicacdo

» Peer-to-peer (P2P):

>
| 4
>

>

Hosts se comunicam diretamente;

Arquitetura decentralizada;

N3o depende de um servidor dedicado, ou depende
muito pouco;

Escalabilidade;

Desafios de seguranca, desempenho e
disponibilidade;

Exemplo: torrents.
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Processos que se comunicam

» Programas executando (processos) em hosts
diferentes trocam mensagens;

» Teremos sempre um par de processos
comunicando;

» Cliente inicia o contato com o servidor;
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Como enviar mensagens’
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Figura: A interface de sockets. Fonte: KR 2em
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Como enviar mensagens’

» Sockets s3o a interface entre a aplicacio e a
camada de transporte;

» O programador da aplicacdo ndo controla as
camadas de baixo;

» Através dos sockets ele consegue apenas
escolher qual protocolo de transporte utilizar e
alguns pardmetros.
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Enderecos e portas

» Todo host que esta se comunicando precisa ter
um endereco IP;

» Além disso, precisamos das portas para saber
qual processo estd se comunicando.
» Se um computador estd executando 3 aplicagdes,
quem estad se comunicando?
» Jogo;
» Spotify;
» Discord;
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Protocolos da camada de aplicacao

Um protocolo de aplicacio define:
» Os tipos de mensagens trocadas (por exemplo,
requisicdes e respostas);
» O formato das mensagens: campos e tamanhos;
» O que cada campo significa;

» Regras de quando e como um processo pode
enviar cada mensagem, € COMO UM Processo
pode responder as mensagens.

Existem protocolos publicos (RFCs) e protocolos
proprietarios.
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Protocolo de aplicacdo vs Aplicacdo

» Uma aplicacdo Web é uma aplicacio
cliente-servidor para um usuario obter
documentos da Web:

» Uma aplicacdo Web possui varios componentes:

» Um formato para os documentos (p. ex.: HTML);
» Navegadores (p. ex.: Chrome, Firefox);

» Servidores Web (p. ex.: Apache, nginx);

» Protocolo de aplicagdo (HTTP).
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Protocolo de aplicacdo vs Aplicacdo

» Netflix possui varios componentes:
» Clientes (p. ex.: aplicativo Android);
» Servidores que armazenam e transmitem os videos;
» Servidores que gerenciam contas e pagamentos;
» Protocolo de aplicagdo (DASH).
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Quais protocolos de aplicacio
estudaremos?’

> HTTP, HTTPS;
» E-mail (varios protocolos);
» DNS.
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